SOUNDIRON Drinking Piano

Willkommen beim Drinking Piano! Dieses fette Upright-Piano hat den klassischen Kneipenklang und erinnert an die Bilder
aus den 20ern und den Vorkriegs 30ern. Es hat all den brutalen Verschleil3, den man von einem hundert Jahre altem In-
strument, das Nacht fiir Nacht gespielt wurde, erwarten wiirde. Mit einem fetten, breiten und geschlossenem Klang bringt
es Sie sofort auf die Bank, mit dem gelben rissigen Elfenbein unter lhren Fingern. Es wurde direkt vor den Saiten in einem
kleinen leicht reflektierenden Raum aufgenommen, so dass es wie in einem trockenen Studio mit nur einem Hauch von
Live-Atmosphare klingt. Die Jahre des Alkoholmissbrauchs waren weniger freundlich zu diesem einst stattlichen Instrument
gewesen. Mit abgenutzten und klapperigen Tasten, unzuverlassigen Dampfern, einer losen Pedalmechanik, geharteten
Filzen, gelegentlich falsch ausgerichteten Hdmmern und dem Staub von Jahrzehnten, hat jede Taste den Charakter und die
Zerbrechlichkeit eines hundertjahrigen Barkeepers. Die Saiten war viel zu korrodiert, um ohne weitere Schaden gestimmt
werden zu kdnnen und deshalb ist es tiber einen Halbton zu tief. Aber unter den Bierflecken und den Brandlochern steckt
trotz der massiven Alterung ein betrdchtlicher Stammbaum. Es ist ein original Ivors und Pond Modell aus den Anfangen des
20. Jahrhunderts, aus massivem Mahagoni, Handwerkskunst und Details von Experten, die man heute nur noch selten
sieht. Eine kleine Randnotiz: Der beschwipste Gentleman lebt, ohne es zu wissen, direkt neben unserem alten Granny Pia-
no, abgedeckt und vergessen in einer einsamen Garage.

Wir haben die Benutzeroberfldche des Drinking Pianos mit einer Reihe von proprietdren Funktionen, einschlieBlich der
letzten Version unseres Uberpeggiator-Systems, optionaler Tempo-Synchronisation von Lautstdrke und Filter-LFOs, indivi-
duellen Faltungshalleffekten, einem parametrischem EQ und Standard-Performance-Shaping-Effekten ausgestattet, wie
Attack und Sample Offset, was es lhnen erlaubt, mehr Pad-dhnliche Effekte zu erzeugen, Release Timing mit erweitertem
Decay-Bereichseinstellungen und unabhéngiger Release Lautstarkesteuerung, Pedal-Lautstarke, Mikro-Stimmung, Stereo-
Verbreiterung und zwei speziellen Modi: Setzen des Sober/Drunk Schalter auf ,Sober” strafft sofort den Klang und reagiert
direkter und lasst Jahre des VerschleiRes verschwinden. Im ,,Drunk“-Modus hoéren Sie das Klavier so, wie es wirklich klingt,
immer noch spielbar, aber doch ein bisschen rauer. Das Umlegen des ,Tuned“/“Untuned” Schalters korrigiert die Stimmung
des gesamten Klaviers. So gut es geht wird es nah an den 440 sein und die fehlausgerichteten Himmer sind neu ausgerich-
tet, aber sie sind hier und da noch ein wenig zu horen. Die Unisono Streicher sind nicht wirklich unisono, aber nahe dran
und machen das Instrument in Verbindung mit anderen Instrumenten in der Standard Stimmung ein bisschen leichter zu
bedienen.

Unsere Ambience-Sustain-Banke enthalten 34 atmospharische Klange aus dem Ausgangsmaterial, die frei dazu gemischt
werden kdénnen.

Schenken Sie sich ein Glas Ihres Lieblingsgetranks ein und genieRRen Sie es.
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Ubersicht

22 Kontakt Patches im offenen Format
1.778 Samples
5,25 GB Installiert
24bit / 48kHz Stereo PCM .wav-Samples (unverschlisselt)
Machtige maRgeschneiderte Performance und FX Benutzeroberflache
Bonus: einzigartige Ambiences und Athmospharen
Bonus: 51 maRRgeschneiderten Faltungshall-IRs
Hinweis:
e Die Vollversion von Kontakt 4.2.4 oder spater wird flr die meisten Presets in dieser Bibliothek benétigt. Kpntakt 5.0.3
oder spater wird fur dir ,,K5“ Presets benotigt.
o Der freie Kontakt ,,Player” wird von dieser Bibliothek nicht unterstitzt.
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UBER DIESE BIBLIOTHEK

Genauigkeit

Diese Bibliothek wurde in Stereo mit 48kHz und 24bit in
einer natirlichen Umgebung mit Hall und Raumanteil
aufgenommen, so dass Sie den Raumanteil und die Far-
bung héren, genauso wie einige Einstreuungen aus dem
Hintergrund, speziell bei den entfernten Mikrofonpositi-
onen. Wir glauben, dass diese subtilen Unvollkommen-
heiten der Bibliothek Leben und Charakter hinzufligen.
Bedenken Sie daher, dass diese Bibliothek nie unter den
Vorsatz entwickelt wurde, vollkommen saubere Samples
zu liefern.

Formate

Alle Samples und Impulsdateien sind als standardmaRige
unverschliisselte PCM .wav-Dateien enthalten und die
Standard-Kontakt-Presets sind im offenen Format, um
Ihnen einen einfachen Zugriff fir die Manipulation, Um-
programmierung und Bearbeitung der Sounds zu ermog-
lichen. Wir wissen, dass es fir viele Anwender wichtig ist,
dass Sie in der Lage sind, sich liber die Einschrankungen
eines jeden Samplers oder der Preset-Struktur hinweg-
setzen zu kdnnen. Daher haben wir die Verzeichnisse der
Bibliothek offen fur alle Anwender gehalten. Als Profi
haben Sie lhren eigenen Workflow und Format-Anforder-
ungen und wir vertrauen darauf, dass Sie unsere harte
Arbeit respektieren und diesen Inhalt nicht mit jeman-
dem teilen, der nicht dafur bezahlt hat.

Beachten Sie bitte, dass zur Nutzung und/oder Bearbei-
tung der Kontakt-Presets Sie die Vollversion von Native
Instruments Kontakt 4.2.4 (K4) oder Kontakt 5.0.3 (K5)
oder spater bendétigen. Denken Sie dran, dass der freie
Kontakt ,,Player” und jede andere Version oder Form von
Kontakt, der mit einer anderen Bibliothek oder einem
Software-Produkt ausgeliefert wird (mit Ausnahme von
NI ,Komplete®), diese Bibliothek nicht unterstitzt. Der
freie Kontakt Player ist KEINE Vollversion von Kontakt
und kann die standardmaRigen Kontakt Instrumente
oder Bibliotheken im offenen Format nicht laden.

Bitte lesen Sie alle Instrumentenbeschreibungen und
Softwareanforderungen vor dem Kauf von dieser oder
einer anderen Bibliothek von Soundiron durch, um die
vollstandige Liste der Softwareanforderungen, Funktio-
nen und Formatkompatibilitat zu sehen.

Auch wenn Sie die Samples oder Presets in ein anderes
Format umwandeln kénnen, empfehlen wir Kontakt fiir
die besten Ergebnisse, da es weithin als der Industrie-
standard gilt und die beste Sample-Programmierung und
Wiedergabeplattform auf dem Markt ist. Wenn Sie je-
doch die .wav-Dateien und Instrumenten-Presets flr
einen anderen Sampler oder Softsynth konvertieren oder
umprogrammieren wollen, wie z.B. Open-Source-

Standards wie SFZ, dann gibt es tolle Tools die Sie dafiir
nutzen kénnen, wie z.B. Extreme Sample Convert oder
Chickensys Translator. Bedenken Sie aber, dass nicht alle
Einstellungen und Eigenschaften zuverlassig in das neue
Format Ubersetzt werden kdnnen oder tberhaupt von
dem neuen Instrument gespielt werden kann, da es so
viele verschiedene Normen, Verhaltensweisen, Struktu-
ren und Fahigkeiten auf jeder Plattform gibt.

MaRgeschneiderte Faltungshall-IRs

Wir genieBen es, die einzigartigen akustischen Eigen-
schaften von Rdumen und Orten aufzunehmen, an denen
wir uns zeitweilig aufhalten. Umgebungen aufzunehmen,
ist in vielerlei Hinsicht so dhnlich wie Instrumente aufzu-
nehmen. Das wird mit tragbaren Lautsprechern durchge-
fihrt, die einen speziellen Sinus-Sweep abstrahlen, der
ein breites Frequenzspektrum von 22Hz bis 22kHz ab-
deckt. Wir verwenden dann eine spezielle Faltungshall-
Software, um die Impulsantwortdateien zu erzeugen.
Diese .wav-Dateien enthalten in den Audiodaten speziel-
le Phasen-, Frequenz- und Timing-Informationen.

Die meisten Impulse klingen in der Umgebung, in der sie
aufgenommen wurden, wie eine seltsame Art von schar-
fem Knall, wie das Platzen eines Luftballons oder das
Abfeuern einer Starterpistole — genau so werden die
Impulse erzeugt. Wenn sie in ein kompatibles Faltungs-
hallgerat (wie das in Kontakt) geladen werden, geben
diese Impulse ihre klanglichen Eigenschaften an die meis-
ten Kldange recht gut weiter. Natrlich ist das keine voll-
kommende Wissenschaft und vieles geht bei der Umset-
zung verloren, speziell dann, wenn der Sound, der abge-
spielt wird, einen eigenen starken tonalen oder reflektie-
renden Klang hat. Manchmal sind die Ergebnisse un-
glaublich echt. Manchmal sind sie schrecklich. Es hangt
alles von dem Sound, dem Impuls, dem Plugin und den
Einstellungen ab. Dann wiederum kénnen Sie unerwartet
niitzliche und interessante Ergebnisse durch herumexpe-
rimentieren finden.

Wir haben eine handverlesene Sammlung von Impulsda-
teien dazu gepackt, von denen wir denken, dass sie gut
zu dieser Sound-Bibliothek passen. Sie kdnnen sie in die
meisten Instrumenten-Presets laden, in dem Sie den
»,Tone / FX“-Reiter 6ffnen und einen Impuls aus dem
Impuls-Dropdown-Meni auswahlen. Sie kénnen auch
jeden Impuls aus dem Verzeichnis der Impulsdateien
manuell in einen Faltungshall Threr Wahl importieren.
Stellen Sie bitte sicher, dass Ihre Lautsprecher oder Kopf-
horer wahrend des Ausprobierens entsprechend leise
eingestellt sind. Ein Faltungshall kann oft machtige und
durchdringende Resonanzen erzeugen, wenn er auf zu
viele Audio-Quellen angewendet wird — vor allem bei
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lauten Tonen, die einen hohen Anteil an tiefen und mitt-
leren Frequenzen enthalten.

System-Voraussetzungen

Bitte beachten Sie, dass viele Instrumente und Multi-
Instrumenten-Programme in dieser Bibliothek sehr viel
RAM und CPU benétigen und sehr ressourcenintensiv
sind beim Festplatten-Streaming. Wir empfehlen daher,
unbedingt ein 64-Bit Betriebssystem (Windows oder OSX)
mit mindestens 2GB RAM, einer Dual-Core CPU und einer
7200 UpM Festplatte oder besser zu besitzen, bevor Sie
diese Soundiron Bibliothek kaufen. GroRBe Sample-Sets,
wie diese Bibliothek, laden langsam und kdnnen zu In-
stabilitaten auf dlteren Systemen fihren.

Download & Installation

Wir liefern lhnen den Continuata Download Manager
mit, um mit hoher Geschwindigkeit zuverlassig und voll-
automatisch die Bibliothek herunterzuladen. Laden Sie
sich die aktuelle Version flr Ihr Betriebssystem (PC oder
Mac) herunter bevor Sie ihn starten. AuBerdem bendti-
gen Sie Java v1.6 oder héher. Moglichweise bendtigen
Sie auch spezielle Berechtigungen Ihrer Sicherheits-
Software fir das Download-Programm, wenn es den
Zugriff aufs Web untersagt.

Als ndchstes kopieren Sie Ihren Download-Code aus der
E-Mail in die Code-Box im Downloader-Fenster. Achten
Sie darauf, dass keine Leerzeichen vor oder nach dem
Code stehen. Driicken Sie den Download-Knopf und wéh-
len das Verzeichnis aus, wohin der Download geladen
und installiert werden soll. Es startet dann das automati-
sche Herunterladen der Datei(en) und danach eine
Fehlerprifung. Es werden dann die Dateien entpackt und
die Bibliothek installiert. Sobald die Installation komplett
abgeschlossen ist, konnen Sie die heruntergeladenen
.rar-Dateien an einem sicheren Ort als Backup-Dateien
aufbewahren und von der Platte I6schen. Wir empfehlen,
bevor Sie anfangen, immer die neueste Version des
Downloaders herunterzuladen. Der Link in |hrer E-Mail
flhrt Sie immer zur neuesten Version.

Verschieben, umbenennen, |6schen oder modifizieren
Sie keine der Dateien oder Verzeichnisse die wahrend
des Herunterladen angelegt wurden, bis als Statusmel-
dung in der Download-Warteschlange bei allen Dateien
,INSTALLED” steht. Bitte schlieRen Sie den Downloader
nicht, solange er noch aktiv ist oder driicken Sie vorher
die Pause-Taste. Um das Herunterladen wiederaufzu-
nehmen, driicken Sie die Resume-Taste. Wenn Sie nach
dem Beenden des Downloaders das Herunterladen wie-
der aufnehmen mochten, starten Sie ihn wieder und
geben lhren Code ein und driicken Sie wieder auf Down-
load. Wahlen Sie die gleichen Download/Installations-
verzeichnisse auf Ihrem Rechner aus, die Sie beim ersten
Mal eingegeben haben. Wenn der Downloader einen

Fehler beim Herunterladen oder einen Installationsfehler
meldet, sollten Sie versuchen, die Datei nochmals herun-
terzuladen. Nach dem erfolgreichen Download wird sie
erneut auf Fehler und Vollstandigkeit Gberprift. Am
besten ist es zu warten, bis der Prozess abgeschlossen ist,
bevor Sie versuchen, auf die Bibliothek zuzugreifen oder
sie zu verschieben. Lesen Sie bitte die Anweisungen in
Ilhrer Download-E-Mail.

Manueller Download

Wenn Sie Probleme mit unserem Downloader haben
oder es vorziehen, lhren Browser oder einen anderen
Download-Manager zu verwenden, dann melden Sie sich
an lhrer personlichen Download-Webseite an, in dem Sie
den direkten Link in Ihrer Download-E-Mail verwenden.
Melden Sie sich mit Ihrem Download-Code und Ihrer E-
Mail-Adresse an, die Sie beim Kauf angegeben haben.
Oder wenn Sie urspriinglich den Downloader verwendet
haben, aber die Bibliothek zu einem spateren Zeitpunkt,
aus welchen Grund auch immer, nochmal manuell instal-
lieren wollen, kdnnen Sie immer die Original-rar-Dateien
verwenden. Damit das klappt, bendtigen Sie Winrar,
UnrarX oder einen anderen Rar-Entpacker, um die Biblio-
thek zu entpacken und zu installieren. Bitte beachten Sie,
dass Stufflt Expander und Winzip viele der lblichen rar-
Dateien NICHT unterstitzen.

Preset laden

Nachdem die Installation abgeschlossen ist, kdnnen Sie
die enthaltenen .nki-Presets laden, in dem Sie auf den
,File or Database“-Reiter im Kontakt-Browser klicken
oder indem Sie im Hauptmenu das File load/save Menii
nutzen. Bitte warten Sie, bis das Preset komplett geladen
ist, bevor Sie eine neues laden. Sie kdnnen die Libraries-
Ansicht in Kontakt nicht nutzen, um Standard Kontakt-
Instrumente im Open-Format, wie diese Bibliothek, zu
laden. Nur geschiitzte ,,Powered-by-Kontakt“-Bibliothe-
ken sind in der Libraries-Ansicht zu sehen. Die ,,Add
Library“-Funktion unterstitzt dieses Produkt nicht, wie
auch jede andere Open-Format-Kontakt-Bibliothek. Diese
Bibliothek erfordert keine weitere Aktivierung.
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Gemeinsame Bedienungselemente auf der Vorderseite

Dieses Instrument hat eine Vielzahl von speziellen Bedienungselementen auf der Vorderseite, die weitreichende Wiederga-

be-Anpassungen in Echtzeit ermoglichen. Nicht alle Instrumenten-Presets haben auch alle unten aufgefiihrten Bedienungs-

elemente. Die angezeigten Bedienungselemente richten sich nach den speziellen Merkmalen jedes Presets. Einige kdnnen

auch andere CC-Zuordnungen haben. Sie kdnnen die Zuordnung jedes Bedienungselements sehen (sofern vorhanden), in

dem Sie auf den Knopf klicken und unten in der Info-Leiste von Kontakt den Hinweistext lesen. Diese Bedienungselemente

sind in den meisten Presets vorhanden und steuern die Grundeinstellungen der Klange.
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Attack — (CC74)
Dieser Knopf steuert die Scharfe des Attacks. Wenn Sie den
Wert erhéhen, klingt der Attack des Sounds weicher.

Offset — (CC91)
Dieser Knopf steuert den Start-Offset im Sample und er-

laubt es dem Anwender, in das Sample hinein zu springen,
um den Sound zu dndern.

Release — (CC93)

Dieser Knopf steuert die Release-Zeit (Ausklingzeit) des
Hauptnoten-Samples. Kleinere Werte lassen den Klang
dumpfer und abgeschnitten klingen, wahrend héhere Wer-
te es erlauben, die Noten ineinander tGbergehen zu lassen.

Rel.Vol. (CC92)
Dieser Regler steuert nur die Lautstarke der Ausklange der
Samples.

Ped.Vol.

Dieser Regler steuert die Lautstarke des Haltepedaleffekts
das gespielt wird, wenn das Midi.Haltepedal (CC64) ge-
driickt wird.

& IBr mI\nm i3mno 2

Stereo
Dieser Knopf steuert den Stereo-Effekt, wobei der Maxi-
malwert volles Stereo und der Minimalwert Mono darstellt.

Tune
Dieser Regler steuert die Tonhdhe der Samplewiedergabe
in Cents in einem Bereich von +300 Cents (3 Halbtone).

Sober/Drunk Knopf

Dieser Knopf schaltet zwischen den speziellen Drunk und
Sober Modi um. Im Drunk Modus sind alle charakteristi-
schen Schwerfalligkeiten der mechanischen Aktionen des
Drinking Pianos erhalten geblieben. Im Sober Modus fiihlen
sich alle Noten, Releases und Aktionen weniger beschwipst
an.

Tuned Knopf

Dieser Knopf schaltet zwischen dem Tuned und Untuned
Modus um. Im Tuned Modus wurden alle Samples per
Hand nachjustiert, so dass sie so gut gestimmt sind wie es
ging. Im Untuned Modus spielt das Drinking Piano in sei-
nem natdrlichen Zustand.
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Tab Area Button Bar Knopfe

EQ, Uberpeggiator*, LFO, Reverb und Legato*

Diese Kndpfe bestimmen, welche Regler im unteren rechten Bereich der Benutzer-
oberflache angezeigt werden, die Ihnen erlauben, die verschiedenen Einstellungen
des jeweiligen Effektes zu andern. Eine detaillierte Beschreibung dieser Regler finden
Sie weiter unten in diesem Handbuch.

* Beachten Sie bitte: Uberpeggiator ist nicht in den Ambience-Presets vorhanden.
Legato gibt es nur in den Ambience-Presets.

EQ Regler

Die EQ/Filter Anzeige enthilt Regler fiir einen EQ mit 3 separat einstellbaren Equalizerbédndern und eine einstellbaren Fre-
quenz fur die Mitten. Diese spezielle Anzeige finden Sie in allen Instrumenten Presets.

Low Gain Mid Frq. MidGain High Gain

-~ ~
000d8 3355Hz 0004dB 0.00d8

:

EQ3 On/Off Mid Gain High Gain

Dieser Knopf schaltet den 3-bandigen Dieser Knopf stellt den Grad der Ver- Dieser Knopf stellt den Grad der Ver-
EQ an/aus. starkung fuir das mittlere Band ein. starkung fir das obere Band ein.
Low Gain Mid Frq.

Dieser Knopf stellt den Grad der Ver- Hier stellen Sie die Frequenz des mitt-

starkung fur das untere Band ein. leren Bandes ein.
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Uberpeggiator Regler

Drinking Piano enthalt ein flexibles malRgeschneidertes Arpeggiator-System, um das Kreativitatspotential einiger Presets zu

erweitern. Es enthdlt automatisierbare Performance-Regler, die alle Bereiche des Arpeggiators betreffen. Bei normalem

Gebrauch wird eine Note solange wiederholt, wie die Taste gedriickt wird. Wenn zusatzliche Noten gespielt werden, wer-

den diese nacheinander, je nach Einstellung, in verschiedenen Weisen wiederholt. Es lassen sich damit komplexe melodi-

sche Reihenfolgen produzieren, ebenso gezupfte Muster und andere Effekte.

Mode

Dieser Regler steuert den Arpeggiator-

Modus. Off deaktiviert das Arp-System

komplett.

e On stellt es so ein, dass es nur
reagiert, wenn eine Note gespielt
wird. Es werden alle gehaltenen
Noten zyklisch abgespielt.

e Hold bewirkt, dass jeweils eine
Note automatisch gehalten wird
(monofon). Wenn eine andere No-
te gespielt wird, wird diese gehal-
ten.

e Hold+- erlaubt es neue Noten zu
der Reihe der Wiederholungen
hinzuzufiigen.

Hits und Hit % Knopfe

Legt die Anzahl der Wiederholungen
der einzelnen Noten fest, BEVOR mit
der nachsten Note in der ARP-Sequenz
fortgefahren wird. Hit % legt die Ver-
anderung der Intensitat fur jede Wie-
derholung fest, bevor mit der nachs-
ten Note von vorn begonnen wird.

Repeat Settings
Hier stellen Sie die Richtung der
Rauf/Runter Wiederholungen ein.
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Hier wird die Geschwindigkeit des
Arpeggiators eingestellt. Gemessen
wird in musikalischen Einheiten, von
ganzen Noten bis hin zu 128teln. Eine
schnelle Einstellung kann zu interes-
santen Ergebnissen flhren, aber be-
denken Sie, je hoher die Geschwindig-
keit, desto mehr Stimmen werden
benotigt.

Attenuate

Dieser Regler verstarkt die Tabellen-
Anschlagstarken um bis zu £10 An-
schlagstarkenschritte.

Note Order Menii

Dieses Dropdown-Menii erlaubt es
lhnen, dass Sie eine beliebige Anzahl
von einfachen oder komplexen Zyk-
lusmustern auswahlen kdnnen, den
der Arpeggiator folgt, wenn er durch
die Sequenz der gespielten Noten
geht. Das ,,As Played” fihrt dazu, dass
die urspriingliche Reihenfolge der
Noten, so wie Sie sie gespielt haben,
beibehalten wird. Neue Noten werden
immer ans Ende gesetzt

Swing

Stellt den Anteil des rhythmischen
Versatzes (Swing) zwischen den Noten
ein. Werte kleiner als Null fihren da-
zu, dass die Noten vorgezogen wer-
den. Werte Uber Null fihren dazu,
dass die Noten nach dem Beat gespielt
werden.

Durations

Mit diesem Regler kénnen Sie die
Lange jeder Note feinabstimmen.
Hiermit kdnnen die Noten so verkiirzt
werden, dass Stakkato-ahnliche Impul-
se erzeugt werden oder sie werden
Giber die normale Lange hinaus erwei-
tert.

Key Selector Knopf
Setzt die Arpeggio Skala auf einen
spezifischen Wert.

Scale Auswahl

Dieser Regler setzt die Arpeggiator
Sequenz auf eine bestimmte Skala, die
Sie durch Drehen des Knopfes auswah-
len kénnen.
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Free/Constrain Knopf
Limitiert und passt jede neue Note der
ausgewahlten Skala an.

Velocity Graph Sequenzer

Dieses anpassbare Diagramm erlaubt
es lhnen, dass Sie die Anschlagstarke
fir jeden Schritt in der Arpeggiator-
Sequenz einstellen kénnen.

Reset

Dieser Knopf setzt alle Schritte in der
grafischen Anzeige auf den Standard-
wert O zuriick.

Steps

Hier stellen Sie die Anzahl der Schritte,
beginnend von links, in dem Diagramm
ein. 2 bis 32 Schritte sind moglich.

As Played / Table

Das aktiviert die Grafik. Wenn es ein-
geschaltet ist, folgt der Arpeggiator
den eingezeichneten Anschlagsstarken
im Diagramm. Wenn es umgangen
wird, wird jede Note mit ihrer ur-
spriinglichen Anschlagsstarke gespielt.
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LFO/Filter Tab

Der LFO Tab enthdlt die Regler fiir die integrierten LFOs fiir Lautstarke und Filter. Damit kdnnen Sie subtile oder extreme
Tremolo und Filterverlaufe erzeugen. Beachten Sie bitte, dass bei eingeschaltetem Filter LFO, der Regler flr Cutoff deakti-

viert und ausgegraut ist.

Filter

o )
350=

Cutoff Reso

ntensity Rate

Intensity

Filter On/Off Schalter
Dieser Knopf schaltet den Lowpass Effekt an/aus.

Cutoff
Dieser Regler stellt die Filter-Cutoff-Frequenz ein.

Resonance
Dieser Regler stellt die Starke der Filter-Resonanz ein.

LFO On/Off Schalter
Dieser Knopf schaltet den LFO fiir den Lowpass Filter-Effekt
an/aus.

Free/Synch Mode Switch

Dieser Schalter erlaubt es lhnen, zwischen der frei einstell-
baren LFO-Geschwindigkeit und dem temposynchronisier-
ten Modus umzuschalten. Wen Sie zwischen diesen Modi in
Echtzeit umschalten, dann bleiben die Einstellungen jedes
Modus erhalten.

Intensity

Dieser Regler steuert die Tiefe des LFOs. Wenn der Knopf
ganz nach links gedreht ist, ist der LFO komplett ausgeschal-
tet.

0

Rate

Dieser Regler steuert die Geschwindigkeit des LFOs. Im
freien Modus kann er in Echtzeit frei durchgestimmt wer-
den und zeigt die eingestellte Geschwindigkeit in Hertz (Hz)
an. Im Sync-Modus zeigt er den Standard-Taktarten-Divisor
relativ zu Kontakts eingestelltem internen Tempo an, der
auch von Ihrem Sequenzer gesteuert werden kann. Bitte
beachten Sie, dass wenn der LFO im Sync-Modus ist, Sie
Klicks oder Pops horen kénnen, wenn Sie die Taktart mit
dem Regler andern, wahrend noch Noten abgespielt wer-
den. Das ist auf funktionelle Einschrankungen der internen
Skript-Engine von Kontakt und dem LFO Synchronisierungs-
system zuriickzufiihren. Wenn Sie die Geschwindigkeit in
Echtzeit &ndern mochten, dann empfehlen wir den ,Free”-
Modus.
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Faltungshall-Regler

Wir haben eigene Faltungshallimpulse zu jedem Instrumenten-Preset hinzugefligt, mit der Moglichkeit, alle verfigbaren

Effektparameter steuern zu kénnen.

Faltungshall An/Aus
Dieser Knopf schaltet den Faltungshall an/aus.

Custom An/Aus

Wenn dieser Knopf eingeschaltet wird, kénnen Sie eigene
Impulse laden. Damit umgehen Sie die Moéglichkeit, einen
unserer mitgelieferten Impulse zu laden, so dass Sie eigene
Presets mit eigenen Impulsen speichern kénnen.

Dry
Stellt den Anteil (+/-) des trockenen Signals ein, der durch-
gelassen wird.

Wet
Stellt den Anteil (+/-) des bearbeiteten Signals ein, der
durchgelassen wird.

Size
Stellt die GroRe des simulierten Raumes ein.

Low Pass
Stellt den tieffrequenten Cutoff des Impulses ein, ergibt
einen dumpfen und dunklen Klang.

High Pass
Stellt den hochfrequenten Cutoff des Impulses ein, erlaubt
Ihnen tiefes Rumpeln zu entfernen.

Delay

Stellt den Anteil des Pre-Delays ein, bevor das bearbeitete
Signal zuriickkommt.

Impuls-Meniis

Dieses Men erlaubt es Ihnen, aus einer groRen Vielzahl
von maRgeschneiderten Impulsen auszuwahlen, die wir
selbst aufgenommen oder fir Sie entwickelt haben. Unter-
teilt in experimentelle FX-Impulse und simulierte reale
Raume.

Effects

Dieses Men erlaubt es Ihnen, einen unserer speziellen
Faltungshalleffekte auszuwéahlen. Wenn Sie aus diesem
Meni einen Impuls laden, werden alle geladenen Impulse
aus dem Spaces-Meni Uberschrieben.

Spaces

Dieses Menl erlaubt es Ihnen, einen unserer simulierten
realen Raume-Impulse zu laden. Wenn Sie aus diesem Me-
nii einen Impuls laden, werden alle geladenen Impulse aus
dem Effects-Men Gberschrieben.
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o Ambience Regler
©
%n Sustain-Presets besitzen mehr klangverandernde Regler als die normalen Presets, aber sie bieten auch andere Funktionali-
< taten. Statt des Uberpeggiators haben sie einen Legato-Reiter.
X~
c
= Low
- Diese DropDown-Liste wahlt das aktive Ambience fir den
> n n ngh unteren Layer.
o Booze 1 Booze 2 High
o Diese DropDown-Liste wahlt das aktive Ambience fiir den
= \ Octave Blend P
(] eem————— oberen Layer.
% Octave
(o) Dieser Regler ersetzt das MikroTuning mit einer Oktaveein-
wn stellung.
Z mrml\nm iﬂmnn = Blend

Dieser Regler blendet zwischen dem hohen und dem tiefen
Layer Giber und erlaubt es so, zwischen den beiden Ambi-
ences Uberzublenden.

S

Legato

XFade

Dieser Regler steuert die Stirke der Uber-
blendung zwischen den Samples wahrend
der Legato-Ubergénge.

Polyphony

Dieser Regler steuert die verflugbare An-
zahl von separaten Legatopositionen.
Hiermit kdnnen bis zu drei separate Lega-
to-Melodien gleichzeitig gespielt werden.

Range

Dieser Regler steuert den Ubergangsbe-
reich in dem die Legatolibergange stattfin-
den. Zusammen mit Polyphony erzeugt
jeder Legatolibergang, der groRer als diese

Einstellung ist, eine neue Legatoposition.

Speed

In Sustain-Presets steuert der Speed-Regler, wenn er eingeschaltet ist, die Geschwindigkeit der Pseudo-Legato Tonhdhen-
stimmung. Wenn er ganz aufgedreht ist, ist die Uberblendung langsam, wenn er ganz zugedreht ist, ist der Ubergang
schnell.

Bending On/Off
Dieser Knopf schaltet das simulierte Pitch-Bending wahrend der Legatolibergidnge an/aus.

Legato On/Off
Dieser Knopf schaltet den Legato-Modus an/aus.
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Instrumentenprogramme

Die Instrumenten-Presets sind in drei Gruppen aufgeteilt:
Master, FX und Ambiences. Bitte beachten Sie, dass Presets
mit ,,K5“ im Namen Kontakt 5.0.3 oder spater bendtigen.

Master

The Drinking Piano.nki

All-In-One-Patch mit einer vollstandig steuerbaren Benutzer-
oberflache. Sowohl der Tuned als auch der Untuned Modus
ermoglicht es dem Anwender, entweder den natiirlichen un-
gestimmten Klang oder den handgestimmten Modus zu ver-
wenden, der so nahe wie moglich an 440 herankommt. Eben-
falls enthalten ist ein Sober/Drunk Schalter, der erste enthalt
alle altersbedingten Schwerfalligkeiten des Klaviers wahrend
der zweite alle Noten und Mechaniken anzieht. Ebenfalls ent-
halten sind verschiedene Pedalgerdusche, die auf den griinen
Tasten im unteren Bereich liegen. Dieses Preset geht von A-1
bis C7.

Drinking Piano Lite.nki

Dies ist die Lite Version des vorherigen Patches. Dieses Preset
benotigt weniger Rechnerspeicher auf Kosten eines kleineren
Sample-Offset-Bereiches und mehr Plattenzugriffen. Dieses
Preset geht von A-1 bis C7.

Drinking Piano K5.nki

Dieses spezielle K5-Preset erlaubt es, das Uberpeggiator Lay-
out zu speichern und zu laden. Dieser Preset geht von A-1 bis
C7.

Drinking Piano Lite K5 .nki

Das gleiche wie das vorherige, aber mit weniger Speicherver-
brauch auf Kosten eines kleineren Sample-Offset-Bereiches
und mehr Plattenzugriffen. Dieses Preset geht von A-1 bis C7.

Drinking Piano Pluckmutes .nki
Dieses spezielle Effekt-Preset enthalt stumme und gezupfte
Saiten des Klaviers, die wir zusammen mit den normalen Sa-

chen aufgenommen haben. Dieses Preset geht von A-1 bis C7.

Drinking Piano Sound Effects.nki

Dieses Preset enthilt alle Klangeffekte, die wir aufgenommen
haben, die dazu verwendet werden kénnen, um eine Spur
aufzupeppen — knarrende Bank, Setzen des Klaviers und Off-
nen und SchlieBen des Deckels. Dieses Preset geht von CO bis
G5.
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FX

Drinking Piano Atmospheric.nki

FX Preset basierend auf dem Haupt-Klavier-Preset. Gibt dem
Klavier ein bisschen atmospharische Qualitat. Dieses Preset
geht von A-1 - C7.

Drinking Piano Backdown.nki

FX Preset basierend auf dem Haupt-Klavier-Preset. Starker Hall
gibt diesem Preset Tiefe. Dieses Preset geht von A-1 —C7.

Drinking Piano Belladonna.nki
FX Preset basierend auf dem Haupt-Klavier-Preset mit einem

bisschen Echo und etwas Flanger. Dieses Preset geht von A-1 —

C7.

Drinking Piano Canned Lite.nki

FX Preset basierend auf dem Haupt-Klavier-Preset. Jetzt in
einer Dose eingefangen! Dieses Preset geht von A-1 —C7.

Drinking Piano Canned.nki

FX Preset basierend auf dem Haupt-Klavier-Preset. Jetzt in
einer Dose eingefangen und mit viel Natrium! Dieses Preset
geht von A-1 - C7.

Drinking Piano Crumbler.nki

FX Preset basierend auf dem Haupt-Klavier-Preset. Lo-fi Ver-
zerrung hinzugefiigt. Dieses Preset geht von A-1 - C7.

Drinking Piano Deckard.nki

FX Preset basierend auf dem Haupt-Klavier-Preset. Roy Batty
empfiehlt diesen Soft-Synth dhnlichen Effekt. Dieses Preset
geht von A-1 - C7.

Drinking Piano Grumbler.nki

FX Preset basierend auf dem Haupt-Klavier-Preset. Lo-Fi Ver-
zerrungseffekt mit wenig Ausklang. Dieses Preset geht von A-1
-C7.

Drinking Piano Plunck’s Constant.nki

FX Preset basierend auf dem Haupt-Klavier-Preset. Ein harter
Attack mit synthetischem Abgang. Dieses Preset geht von A-1
-C7.

Drinking Piano Robobooze.nki

FX Preset basierend auf dem Haupt-Klavier-Preset. Bender’s
favorisiertes Preset. Dieses Preset geht von A-1 — C7.

Drinking Piano Rotodendrite.nki

FX Preset basierend auf dem Haupt-Klavier-Preset. Ein Synth-
ahnlicher Klang, der um die Ohren tanzt. Dieses Preset geht
von A-1-C7.
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Drinking Piano Shivers.nki

FX Preset basierend auf dem Haupt-Klavier-Preset. Ein weiches
Klavier mit Hall, so dass es sich wie Eis anhort. Dieses Preset
geht von A-1-C7.

Drinking Piano Synthyng.nki
FX Preset basierend auf dem Haupt-Klavier-Preset. Ein Synth-
Pad-adhnliches Instrument. Dieses Preset geht von A-1 - C7.

Drinking Piano Wahzitar.nki

FX Preset basierend auf dem Haupt-Klavier-Preset. Lasst den
Klavierklang ein bisschen wie eine Sitar mit einem Wah-Wah-
Effekt klingen. Dieses Preset geht von A-1 — C7.

Drinking Piano Wood Chipper.nki

FX Preset basierend auf dem Haupt-Klavier-Preset. LFO’d Filter
und Tremolo Iasst das Klavier ein wenig mulchiger klingen.
Dieses Preset geht von A-1 - C7.

Drinking Piano Yondwise.nki

FX Preset basierend auf dem Haupt-Klavier-Preset. Lasst das
Klavier wie eine zarte Klanglandschaft klingen. Dieses Preset
geht von A-1-C7.

Ambiences

Drinking Piano Ambiences.nki

Dieses Preset enthalt 34 Klange und Texturen, die vom Origi-
nalmaterial abgeleitet wurden und die auf zwei verschiedene
Layer geladen und frei (iberblendet werden kénnen. Dieses
Preset geht von C-2 — G8.

Drinking Piano Ambiences (dfd).nki

Das gleiche Preset wie das obige, nur mit weniger Speicherbe-
darf auf Kosten des Offset-Bereichs. Dieses Preset geht von A-
1-C7.

Drinking Piano Ambiences K5.nki

Das Gleiche wie das Haup-Ambience Preset aber mit Kontakts
5 Time Machine Pro temposynchronisiert. Dieses Preset geht
von A-1-C7.
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SOUNDIRON

SOFTWARELIZENZVEREINBARUNG

(Anm. des Ubersetzers: Im Zweifel gilt der englische Originaltext.)

LIZENZVEREINBARUNG:
Durch die Installation des Produktes akzeptieren Sie die
folgende Produktlizenzvereinbarung:

LIZENZGEWAHRUNG

Die Lizenz fur dieses Produkt ist nur an eine Einzelperson
gebunden. Ein nicht lizensierter Gebrauch ist verboten. Alle
Sounds, Samples, Programmierung, Bilder, Skripte, Zeich-
nungen und Texts in diesem Produkt sind Eigentum der
Soundiron, LLC. Diese Software wird an Sie von Soundiron
fur kommerzielle und nicht kommerzielle Nutzung in Musik,
Sound-Effekten, Audio/Video-Postproduktionen, Auffiih-
rungen, Sendungen oder ahnliche fertige Content-
Erstellung und fiir die Verwendung in Produktionen lizen-
siert aber nicht verkauft. Dem einzelnen Lizenznehmer ist
es gestattet, diese Bibliothek auf mehreren Rechnern oder
anderen Geréaten zu installieren, aber nur, wenn Sie der
alleinige Inhaber und Nutzer dieser Gerate, auf der die
Software installiert ist, sind.

Soundiron ermdglicht es lhnen, jeden Sound und jedes
Sample in den gekauften Bibliotheken fiir die Erstellung und
Produktion von kommerziellen Aufnahmen, Musik, Sound-
Design, Postproduktion oder andere Content-Erstellung
ohne zusatzliche Lizenzgebiihren zu nutzen und ohne Nen-
nung von Soundiron als Quelle.

Diese Lizenz verbietet ausdriicklich jede nicht autorisierte
Aufnahme jeder unbearbeiteten oder ungemischten Inhalte
aus dieser Bibliothek, oder jede andere Bibliothek von
Soundiron, in ein anderes Sample-Instrument, einen Soun-
deffekt, Synthesizer oder Loop/Effekt-Bibliothek jeglicher
Art ohne unsere vorherigen Zustimmung zu Gilbernehmen.

Diese Lizenz verbietet auch jegliche unbefugte Weitergabe,
Weiterverkauf oder irgendeine andere Art der Verteilung
dieses Produkts oder der Sounds, durch welche Weise auch
immer, dazu gehort auch Re-sampling, Mixing, Weiterver-
arbeitung, Isolation oder Einbindung in Software- oder
Hardware aller Art, zum Zwecke des Re-Recordings oder
Reproduktion als Teil einer freien oder kommerziellen Bibli-
othek von musikalischen und/oder Sound-Effekten
und/oder Artikulationen oder jede Form von musikalischen
Samples oder Sound-Effekte Sample-Wiedergabesystem
oder Gerat. Lizenzen kénnen nicht an jemanden anderes
libertragen oder verkauft werden, ohne die schriftliche
Einwilligung der Soundiron, LLC.

RECHTE

Soundiron behdlt das volle Urheberrecht und das vollstan-
dige Eigentum an allen aufgezeichneten Sounds, Instrumen-
tenprogrammierung, Dokumentation und musikalischen
Performances, die in diesem Produkt enthalten sind. Alle
vergangenen und zukiinftigen Versionen dieses Produkts,
einschlieRlich aller Version, die von Soundiron, Inc, verof-
fentlicht wurden, sind an diese Lizenz gebunden und fallen
unter diese Vereinbarung.

ERSTATTUNGEN

Heruntergeladene Bibliotheken kdnnen nicht zurlickgege-

ben werden und deshalb konnen wir keine Riickerstattung
oder einen Austausch anbieten. Wir kdnnen es nach eige-

nem Ermessen machen, aber beachten Sie bitte, dass, so-

bald Sie sie heruntergeladen haben, sie nicht mehr zuriick-
gegeben werden kann.

VERANTWORTUNG

Die Nutzung dieses Produktes und jeglicher Software erfolgt
auf Gefahr des Lizenznehmers. Soundiron Gbernimmt keine
Haftung fur direkte oder indirekte Schaden in jeder Form
bei der Nutzung dieses Produkts.

BEDINGUNGEN

Diese Lizenzvereinbarung ist unter allen Umstdanden ab dem
Moment, wo das Produkt gekauft oder erworben wird,
gultig. Die Lizenz bleibt bis zur Kiindigung durch Soundiron,
LLC, in voller H6he erhalten. Die Lizenz wird beendet, wenn
Sie eine der Bestimmungen oder Bedingungen dieser Ver-
einbarung brechen oder aus irgendeinem Grund eine Riick-
erstattung erhalten. Nach der Kiindigung stimmen Sie zu,
alle Kopien und die Inhalte des Produkts auf eigene Kosten
zu vernichten. Alle vergangenen und zukiinftigen Versionen
dieses Produktes, einschlieRlich aller andern Marken als
Soundiron, fallen ebenfalls unter die Bedingungen dieser
Vereinbarung.

VERLETZUNG

Soundiron behilt sich vor, Piraterie zu verfolgen und seine
urheberrechtlich geschiitzte Schépfung in vollem Umfang
Zivil-und Strafrechtlich zu verfolgen. Aber wir werden unse-
re Preise fair gestalten und unsere Samples und Program-
mierung zuganglich machen und, wann immer es moglich
ist, umstandliche CRM, Registrations- und Aktivierungspro-
zeduren zu vermeiden und lhnen, wann immer es moglich
ist, moglichst viel kreativen Freiraum und die beste Anwen-
dung zu ermoglichen. Wenn Sie unsere Instrumente mogen
und um die harte Arbeit wissen, die wir hier hineingesteckt
haben, dann wissen wir, dass Sie niemals dieses Instrument
rechtswidrig weitergeben.
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Danke

Vielen Dank fiir den Kauf von Soundiron Drinking Piano.
Wenn Sie sie mogen, hoffen wir, dass Sie auch einige der
anderen virtuellen Premium-Instrumenten-Bibliotheken
ausprobieren werden. Wenn Sie Fragen haben, Sorgen,
Bedenken, Kommentare, Liebesbriefe oder Hass-Mails, so
scheuen Sie sich nicht, diese uns zu schicken:

info@soundiron.com
Vielen Dank

Chris, Gregg und Mike

www.soundiron.com

[ SOUNDIRON ]

Samtliche Programmierung, Skripte, Samples, Bilder und Texte © Soundiron 2011 -2012. Alle Rechte vorbehalten.
Deutsche Ubersetzung: © 2012 Michael Reukauff
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